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Hallo, 

 

Wat leuk dat je mijn blog hebt bezocht en  

dit spel hebt gedownload! 

 

LET OP! 

Voor dit spel heb ik twee spelborden gemaakt. 

Het eerste spelbord kun je voor de eerste drie varianten gebruiken. 

Deze heb ik op de volgende bladzijdes uitgelegd. 

Voor de laatste variant heb je het tweede spelbord nodig. 

 

Hiernaast heb ik vier verschillende soorten spelregels van makkelijk 

naar moeilijk gemaakt. Zo kunnen kinderen vanaf ongeveer groep 5 

het al spelen. 

 

Je mag dit spel vrij gebruiken in de klas. 

Als je dit document aan wilt raden bij collega’s  

of andere belangstellenden, vermeldt dan dat het  

te vinden is op jufyvon.blogspot.com 

Alvast bedankt! 

 

 
 
                                                

http://www.jufyvon.blogspot.com/
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Hoe speel je scrabble? 
 
Speler 1 bedenkt een woord. Een van de letters moet in de ster staan. De speler schrijft 
deze op het bord. Speler 1 zet een streepje op een apart blaadje. Let erop dat je gaat 
turven! 
 
Dan is speler 2 aan de beurt. Die bedenkt nu een woord. Een van de letters van dit 
nieuwe woord moet al in een woord op het bord zitten. Kijk maar naar het voorbeeld 
hiernaast. 
Speler 2 turft weer een streepje op een apart blaadje. 
 
Nu is speler 1 weer aan de beurt. 
Er worden steeds nieuwe woorden aangelegd. 
 
Als je aan de beurt bent en je kunt niet zo snel een woord bedenken, mag je beslissen om 
de hulplijn in te zetten. De hulplijn is: 

 Hulp vragen aan een medespeler. 
Een andere speler helpt je dan om een woord te verzinnen die je op het bord kunt 
schrijven. 

 
Het spel is afgelopen als de spelers geen woorden meer weten te bedenken. 
Tel nu alle streepjes bij elkaar op en kijk wie er gewonnen heeft. 

Hoe speel je scrabble? 
 
Speler 1 bedenkt een woord. Een van de letters moet in de ster staan. De speler schrijft 
deze op het bord.  
 
Dan is speler 2 aan de beurt. Die bedenkt nu een woord. Een van de letters van dit 
nieuwe woord moet al in een woord op het bord zitten. Kijk maar naar het voorbeeld 
hiernaast. 
 
Nu is speler 1 weer aan de beurt. 
Er worden steeds nieuwe woorden aangelegd. 
 
Als je aan de beurt bent en je kunt niet zo snel een woord bedenken, mag je beslissen om 
de hulplijn in te zetten. De hulplijn is: 

 Hulp vragen aan een medespeler. 
Een andere speler helpt je dan om een woord te verzinnen die je op het bord kunt 
schrijven. 

 
Het spel is afgelopen als de spelers geen woorden meer weten te bedenken. 
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Hoe speel je scrabble? 
 
Speler 1 bedenkt een woord. Een van de letters moet in de ster staan. De speler schrijft 
deze op het bord. Speler 1 telt hoeveel letters het woord heeft en of hij nog extra punten 
krijgt door de gekleurde vakjes. De punten schrijft hij onderaan het blad en eventueel op 
een apart blaadje. 
 
Dan is speler 2 aan de beurt. Die bedenkt nu een woord. Een van de letters van dit 
nieuwe woord moet al in een woord op het bord zitten. Kijk maar naar het voorbeeld 
hiernaast. 
Speler 2 telt weer hoeveel letters het woord heeft en of hij nog extra punten krijgt door 
de gekleurde vakjes. De punten schrijft hij weer op een apart blaadje. 
 
Nu is speler 1 weer aan de beurt. 
Er worden steeds nieuwe woorden aangelegd. 
 
Als je aan de beurt bent en je kunt niet zo snel een woord bedenken, mag je beslissen om 
de hulplijn in te zetten. De hulplijn is: 

 Hulp vragen aan een medespeler. 
Een andere speler helpt je dan om een woord te verzinnen die je op het bord kunt 
schrijven. 

Deze hulplijn mag je in het spel niet meer dan 3x inzetten. 
 
Het spel is afgelopen als de spelers geen woorden meer weten te bedenken. 
Tel nu je punten bij elkaar op en kijk wie er gewonnen heeft. 

Hoe speel je scrabble? 
 
Speler 1 bedenkt een woord. Een van de letters moet in de ster staan. De speler schrijft 
deze op het bord. Voor elke letter, krijg je één punt. Speler 1 telt het aantal letters van 
het woord en schrijft het aantal punten op een apart blaadje. 
 
Dan is speler 2 aan de beurt. Die bedenkt nu een woord. Een van de letters van dit 
nieuwe woord moet al in een woord op het bord zitten. Kijk maar naar het voorbeeld 
hiernaast. 
Speler 2 telt weer hoeveel letters het woord heeft en schrijft het aantal punten op een 
apart blaadje. 
 
Nu is speler 1 weer aan de beurt. 
Er worden steeds nieuwe woorden aangelegd. 
 
Als je aan de beurt bent en je kunt niet zo snel een woord bedenken, mag je beslissen om 
de hulplijn in te zetten. De hulplijn is: 

 Hulp vragen aan een medespeler. 
Een andere speler helpt je dan om een woord te verzinnen die je op het bord kunt 
schrijven. 

 
Het spel is afgelopen als de spelers geen woorden meer weten te bedenken. 
Tel nu alle punten bij elkaar op en kijk wie er gewonnen heeft. 
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Punten speler 1:     Punten speler 2: 
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Punten speler 1:     Punten speler 2: 

 

Beginpunt: Hier moet je een letter van je eerste woord neerleggen. 

Driedubbele woordwaarde: Als er een letter op dit vakje ligt, mag je de punten van  
het hele woord x3 doen. 

Driedubbele letterwaarde: Als er een letter op dit vakje ligt, mag je de punten van  
deze letter x3 doen. 

Dubbele woordwaarde: Als er een letter op dit vakje ligt, mag je de punten van  
het hele woord x2 doen. 

Dubbele letterwaarde: Als er een letter op dit vakje ligt, mag je de punten van  
deze letter x2 doen. 


